ITERATIVNO IN AGILNO VODENJE PROJEKTOV RAZVOJA
PROGRAMSKE OPREME

Prvi del izobrazevanja je namenjen spoznavanju klju¢nih lastnosti iterativnhega pristopa. V drugem
delu udelezenci podrobneje spoznajo dva popularna agilna iterativna pristopa za vodenje projektov
- Scrum in Kanban. Izobrazevanie je primerno predvsem za vodje projektov razvoja programske
opreme.

Namen:
Namen izobrazevanija je predstaviti sodobne pristope vodenja projektov razvoja programske opreme.

Vsebina:

- Predstavitev iterativnega razvoja.

- Organizacija in planiranje iterativno vodenega projekta.
- Obvladovanije projektnin tvegan.

- Meritve in ocenjevanje napredka projekta.

- Predstavitev agilnih pristopov.

- Pristop Scrum.

- Uporabniske zgodbe.

- Pristop Kanban.

Trajanje: 2 x 4 solske ure

Kljucni izvajalci: izr. prof. dr. Damjan Vavpotic, izr. prof. dr. Tomaz Hovelja
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